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Adaptar nuestras agendas a rigidos horarios, o desplazarnos hasta unas instalaciones
que con frecuencia se encuentran alejadas de nuestro lugar de trabajo, es cada vez
mas dificil para muchos profesionales, que sin embargo no quieren dejar de aprender,
nirenunciar a una formacion de la maxima calidad; ésta es la razon de ser del Instituto
Europeo de Posgrado; la Escuela de Negocios en Internet.

Los avances en los medios de comunicacion han permitido que la distancia entre ir a
clase, o asistir a la misma a través del ordenador, haya desaparecido casi en su totali-
dad. La posibilidad del uso de videos explicativos que puedes ver las veces que sea
necesario; el uso de foros y chats para discutir casos practicos, o la utilizacion de las
redes sociales como forma de crear una comunidad de estudiantes, permite que los
alumnos de los programas online puedan acceder a los mejores materiales, sin necesi-
dad de desplazarse a sus lugares de trabajo o residencia.

Pero no todo es tecnologia. Lo mas importante del Instituto Europeo de Posgrado son
las personas. Tutores Académicos que te acompanaran durante todo tu proceso
formativo, para que no estés solo en ningun momento. Profesores expertos en sus
materias, que resolveran todas tus dudas, y te proporcionaran los mejores materiales
para tu aprendizaje. Y compaferos, con los que podras interactuar y trabajar en grupo,

para que tu experiencia sea lo mas enriquecedora posible.

Formamos parte de la prestigiosa Red Summa Education, una alianza internacional de
instituciones con mas 130.000 estudiantes y una soélida trayectoria de mas de 15 aflos
de experiencia en el sector. Nos especializamos en proporcionar educacion totalmente
en linea, reuniendo a instituciones lideres en educacion superior en Espafa, Estados

Unidos y Latinoameérica.

Recibe un cordial saludo, y espero poder darte la bienvenida en alguno de nuestros
programas en proéximas convocatorias.

Bienvenido a la formacién a medida de tus necesidades.

Carlos Pérez Castro
Director del Instituto Europeo de Posgrado
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El Instituto Europeo de Posgrado es una
innovadora Escuela de Negocios 100%
online, que imparte programas de
Maestria y formacion a empresas.

Nuestro objetivo es darte la facilidad y flexibilidad que necesitas para conciliar tus
estudios con tu vida personal y laboral desde cualquier lugar, dando un impulso a tu
vida tras estudiar en |EP.

Como miembros de la Red SUMMA Education, una red internacional de instituciones
de educacion superior virtual con presencia en Colombia, México, Espafa, Argentina
y Estados Unidos, nuestros alumnos obtienen una Titulacién Propia del Instituto
Europeo de Posgrado y una Certificacion Internacional con el aval de la Red
SUMMA Education. Ambos diplomas reafirman la calidad y el alcance global de tu
formacion, brindando un respaldo institucional que afade un valor significativo a tu
perfil académico y profesional. Gracias al prestigio de nuestras instituciones, los
estudiantes adquieren las competencias necesarias para sobresalir en el entorno

empresarial y asumir con éxito responsabilidades directivas.

a
Instituto | RED
Europeo SUMMA

de Posgrado Education
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IEP es miembro fundador de Red
Summa Education, una alianza inter-
nacional de instituciones con una
soOlida trayectoria de mas de 15 anos
de experiencia en el sector.

Nos especializamos en proporcionar educacion totalmente en linea, reuniendo a institu-
ciones lideres en educacion superior en Espafa, Estados Unidos y Latinoamérica.

« Presencia en 5 paises

= +130.000 alumnos

= Alumnos de 80 nacionalidades diferentes
= Formacién 100% online

= +100 programas de grado y posgrado
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El Master en Ingenieria de Software
responde a esta necesidad ofreciendo
una formacion avanzada, aplicada vy
orientada al entorno profesional.

La acelerada evolucion del software, junto con la irrupcion de la inteligencia artificial,
la computacion en la nube y la creciente dependencia de sistemas digitales seguros
vy escalables, ha transformado de manera significativa la forma en que se conciben,
desarrollan y gestionan las soluciones tecnolégicas. En este escenario, las organiza-
ciones requieren profesionales que vayan mas alla de la programacion, con una vision
integral de la ingenieria de software que integre metodologias sélidas, arquitectura
eficiente, altos estandares de calidad, seguridad y una constante capacidad de

innovacion.

El programa integra los fundamentos de la ingenieria del software con las tecnologias
mas relevantes del sector, abordando metodologias agiles, patrones de diseno,
desarrollo web y movil, arquitecturas multiplataforma, bases de datos para Big Data,
cloud computing, ciberseguridad e inteligencia artificial aplicada.

Através de un enfoque practicoy actualizado, el master desarrolla competencias para
disefar soluciones de software seguras y eficientes, integrar inteligencia artificial y
tomar decisiones técnicas alineadas con las necesidades del negocio. Formas profe-
sionales capaces de liderar proyectos, adaptarse a entornos tecnoldgicos cambiantes
y aportar valor estratégico en organizaciones y proyectos de innovacion, consolidan-
do un perfil altamente demandado en la ingenieria de software.
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MODELO EDUCATIVO INNOVADOR: EDUEX

EDUEX es un modelo educativo que combina programas académicos innovadores
con docentes expertos y activos en el ambito profesional. A través de una plataforma
interactiva y pedagogias activas, el modelo esta orientado a la resolucion de proble-
mas reales, el desarrollo de competencias clave y la aplicacion practica del conoci-
miento en contextos empresariales actuales.

El Master en Ingenieria de Software es un programa innovador para lideres en
gestion empresarial que te sumergira en el HUB de Aprendizaje DIGITech, un ecosis-
tema dinamico y multidisciplinario disefiado para fomentar la innovacion, la colabo-

racion y el desarrollo continuo de competencias.

Certificaciones y Especializacion a tu Medida

Nuestro programa esta estructurado en tres niveles de aprendizaje progresivo,
culminando en Certificaciones Profesionales Avanzadas (CPA) que respaldan y
destacan tu desarrollo y especializacion:

e PROessentials: Obtén el certificado en Certificado en Fundamentos de Ingenie-
ria de Software

® PROadvance: Avanza con el Certificado en Desarrollo de Software e Inteligencia
Artificial

e PROexpertify: Impulsa tu futuro profesional y conviértete en experto con la Certi-
ficacion en Manager en Ciberseguridad para Ingenieria de Software

Las Certificaciones Profesionales Avanzadas estan disefladas para desarrollar
competencias especificas, preparandote para intervenir y tomar decisiones estraté-
gicas en las empresas del futuro.
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OBJETIVO El Master en Ingenieria de Software tiene como objetivo general formar profesiona-
GENERAL les altamente cualificados capaces de disenar, desarrollar, desplegar y mantener

soluciones de software complejas, seguras y escalables, integrando principios de
ingenieria del software, metodologias de desarrollo, arquitecturas modernas, compu-
tacion en la nube e inteligencia artificial, y respondiendo de manera eficaz a los retos
tecnolégicos y organizativos del entorno digital actual.

e Proporcionar una formacién sélida en los fundamentos de la ingenieria de
software, incluyendo metodologias de desarrollo, patrones de disefio, calidad y

gestion del ciclo de vida del software.

Capacitar al estudiante para seleccionar y aplicar metodologias agiles,

hibridasy de escalado, optimizando la gestion de proyectos, equipos y procesos

de desarrollo.

Desarrollar competencias para el disefio de arquitecturas de software
robustas, mantenibles y orientadas al rendimiento en entornos web, maoviles y
multiplataforma.

e Formar al alumnado en el desarrollo de aplicaciones web y méviles, integran-
do buenas practicas de seguridad, experiencia de usuario, comunicacion clien-

te- servidor y despliegue continuo.
OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Capacitar para la integracion de inteligencia artificial y modelos de apren-
dizaje profundo en aplicaciones de software reales, utilizando APls, frameworks

y plataformas cloud.

Desarrollar conocimientos avanzados en bases de datos para Big Data,
sistemas distribuidos y almacenamiento en la nube.

e Formar en la computaciéon en la nube y plataformas de IA permitiendo

disefar y evaluar infraestructuras escalables y eficientes.

Capacitar para identificar, analizar y mitigar riesgos de seguridad en aplica-
ciones, redes y entornos cloud, aplicando principios de ciberseguridad y gober-

nanza.

®* Promover una vision ética, responsable y sostenible del desarrollo de softwa-

re y del uso de la inteligencia artificial.

Preparar al estudiante para liderar proyectos de ingenieria de software,
tomar decisiones técnicas fundamentadas y aportar valor estratégico en
organizaciones tecnoldgicas, empresas digitales y proyectos de innovacion.
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El Master en Ingenieria de Software esta dirigido a titulados universitarios y profe-
sionales que deseen profundizar y especializarse en el disefo, desarrollo y gestion de
soluciones de software, adquiriendo una vision integral de la ingenieria del software
y de las tecnologias que sustentan los sistemas digitales modernos.

Esta especialmente orientado a:

Graduados y licenciados en Ingenieria Informatica, Ingenieria de Software,
Ingenieria de Sistemas, Ingenieria de Telecomunicaciones y titulaciones afines del

ambito tecnoldgico

Profesionales del sector tecnolégico que desempefien o aspiren a desempenar
roles en desarrollo de software, arquitectura de sistemas, desarrollo web o movil, y
gue deseen ampliar y actualizar sus competencias técnicas.

Programadores, analistas y perfiles técnicos interesados en evolucionar hacia
posiciones de mayor responsabilidad en proyectos de software, integracion de inteli-

gencia artificial, computacion en la nube o ciberseguridad.

Otros titulados universitarios de areas técnicas o cientificas que acrediten expe-
riencia profesional en desarrollo de software o una motivaciéon clara para orientar su

carrera hacia la ingenieria de software y la innovacion tecnologica.

Se recomienda que el estudiante cuente con interés por la tecnologia y el desarrollo
de software, capacidad de pensamiento l6gico y analitico, asi como disposicion para
el aprendizaje continuo y la adaptacion a entornos tecnoldgicos dinamicos y en

constante evolucion.
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SALIDAS
PROFESIONALES

Denominacién:

Experto/a en Transformacion
Digital

Funcién principal:

Planificar, dirigir y liderar estrate-
gias de innovacion y transforma-
cion digital en las organizaciones,
integrando tecnologias emergen-
tes, gestion de datos, desarrollo
de productos digitales y metodo-
logias agiles, para optimizar
procesos, generar valor sostenible
y apoyar la toma de decisiones
estratégicas.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION 8

El Master en Tecnologias de la Informacién abre una amplia gama de oportunida-
des profesionales para aquellos que desean desempenfar roles clave en la gestion
estratégica de tecnologias emergentes dentro de las organizaciones. Los egresados
estaran preparados para liderar la transformacion digital y desarrollar estrategias
tecnoldgicas que optimicen el rendimiento empresarial. Algunas de las salidas profe-

sionales mas destacadas incluyen:

Chief Technology Officer (CTO): Los egresados podran asumir el liderazgo tecnolo-
gicodentro de una organizacion, dirigiendo la estrategia digital, gestionando equipos
tecnoldgicos y asegurando que las soluciones tecnoldgicas estén alineadas con los
objetivos estratégicos de la empresa.

Gerente de Transformacion Digital: Profesionales capacitados para gestionar el
cambio tecnolégico en las empresas, liderando proyectos de innovacion y la integra-
cion de tecnologias emergentes (IA, Big Data, Blockchain, etc.) para mejorar la
competitividad y eficiencia de la organizacion.

Consultor de Estrategia Digital: Serdn capaces de asesorar a empresas sobre cémo
aprovechar las tecnologias de la informacion para optimizar sus procesos, desarrollar
nuevos modelos de negocio y asegurar que la tecnologia sea un habilitador clave
para el crecimiento y la sostenibilidad.

Product Manager Digital: Profesionales encargados de concebir, desarrollary lanzar
productos digitales innovadores basados en tecnologias emergentes, garantizando
que las soluciones tecnoldgicas sean rentables, escalablesy adaptadas a las necesida-
des del mercado.

Especialista en Inteligencia Artificial y Big Data: Podran liderar equipos y proyec-
tos dedicados a la implementacion de soluciones de IAy Big Data, utilizando analitica
avanzada para mejorar la toma de decisiones empresariales y la optimizacion de

procesos.

Lider de Proyectos de Innovaciéon Digital: Profesionales capaces de gestionar
proyectos de innovacion tecnoldgica dentro de la organizacion, aplicando metodolo-
gias agiles para desarrollar soluciones digitales, productos minimos viables (MVP) y

estrategias de escalado digital.

Director de Ciberseguridad y Proteccién de Datos: Especialistas en gobernanza de
datos y ciberseguridad, encargados de garantizar la proteccion de la informacion
confidencial, la privacidad y el cumplimiento de las normativas legales (como la
GDPR), en entornos empresariales cada vez mas digitalizados.

Emprendedor Digital: Egresados capacitados para lanzar sus propios negocios
digitales basados en tecnologias emergentes, desarrollando productos y servicios
innovadores y gestionando todas las fases de su emprendimiento digital con un
enfoque estratégico y escalable.

Data Scientist o Business Intelligence Analyst: Profesionales especializados en el
analisis de grandes volumenes de datos, encargados de extraer informacion estraté-
gica que impulse decisiones empresariales clave, optimizando operaciones y mejo-
rando la competitividad organizacional.
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SALIDAS
PROFESIONALES

Denominacién:

Experto en ingenieria de Software

Funcién principal:

Disefiar, desarrollar y liderar
soluciones de software seguras,
escalables y de alto rendimiento,
integrando arquitecturas moder-
nas, cloud computing, inteligen-
cia artificial y buenas practicas de
ingenieria para aportar valor
estratégico a organizaciones y
proyectos tecnoldgicos.
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Al finalizar el Master en Ingenieria de Software, los egresados estaran preparados para
desarrollar su actividad profesional en entornos tecnoldgicos avanzados, tanto en
organizaciones publicas como privadas, desempenando funciones de disefo, desarro-
llo, integracion, seguridad y gestion de soluciones de software complejas. El perfil
adquirido permite asumir responsabilidades técnicas y estratégicas en proyectos
digitales, de innovacion y de transformacion tecnoldgica. Entre las principales salidas
profesionales se encuentran:

¢ Ingeniero de Software y Arquitecto de Soluciones: Profesional con experiencia
en el disefo, desarrollo y mantenimiento de aplicaciones robustas, escalables y

seguras.

e Desarrollador Full Stack y Multiplataforma: Especializado en el desarrollo de
soluciones completas, integrando frontend, backend y servicios distribuidos.

e Desarrollador de Aplicaciones Méviles: Disefa y despliega aplicaciones moviles

eficientes, seguras y centradas en el usuario.

® Ingeniero de Cloud Computing: Disefia, implementa y gestiona infraestructuras
en la nube, plataformas de despliegue de software y entornos escalables.

e Especialista en Inteligencia Artificial Aplicada: Integra modelos de inteligencia
artificial y aprendizaje profundo en aplicaciones reales, transformando datos en
soluciones inteligentes que aportan valor al negocio y mejoran la automatizacion
y la toma de decisiones.

e Especialista en ciberseguridad aplicada al software, participando en la protec-

cion de aplicaciones, redes y entornos cloud.

e Consultor tecnolégico, asesorando a organizaciones en decisiones de arquitec-
tura, desarrollo y adopcion de nuevas tecnologias.

e Lider técnico o responsable de proyectos de software, coordinando equipos de

desarrollo y gestionando proyectos tecnoldgicos complejos.

®* Emprendedor tecnolégico, creando vy liderando proyectos digitales, startups o
soluciones innovadoras basadas en software.

Este master capacita al egresado para integrarse en equipos multidisciplinares, asumir
roles de alta responsabilidad técnica y aportar valor estratégico en un mercado tecno-

|6gico altamente dinamico y competitivo.
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EDUex es un modelo de educacion revolucionario enfocado en el desarrollo integral
de los estudiantes. Nuestros innovadores programas estan disefados para inspirarte
desde el primer dia, culminando en un perfil de egreso que te impulsara hacia el éxito

MODELO DE
APRENDIZAJE

EDU EX

en tu campo de interés.

No tenemos Facultades,
tenemos HUBs de
aprendizaje.

Nuestros profesores son
profesionales en activo con

Combinamos educacion de
calidad con programas de
ultima generacion.

Contamos con pedagogias
activas que mejoran tu

experiencia en su area. experiencia.

OO0+ Teofrecemos
acompafiamiento
+ personalizado acorde a tu
perfil y necesidades.

HUBS de Aprendizaje

Nuestros HUBs de Aprendizaje son conjuntos de programas organizados por areas
tematicas multidisciplinarias que integran conocimientos y practicas. Su objetivo
es desarrollar profesionales completos, dotados de las habilidades y competencias

demandadas por el mercado laboral.

Desarrollo de
Tecnologias Digitales

Liderazgo y Gestion

Empresarial
TOPManagers
.
o EMPRENDE+ /
’ Emprendimiento
Innovacion
Educativa ODSLeaders

Pioneros del
Desarrollo Sostenible
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Certificaciones Profesionales Avanzadas (CPA)

Te ofrecemos una formacion flexible y adaptada a tus necesitades individuales.

Nuestro modelo de flexibilidad curricular estructura los programas en 3 nucleos

formativos certificables:

PRO
essentials

PRO
advance

PRO
expertify

Trabajo Fin de Master

Titulo de Master

Se obtiene finalizando todas
las asignaturas de la Master,
incluyendo proyecto final

1. Certificacion Profesional Avanzada
PRO- Essentials:

Nucleo basico comun

Certificado en Fundamentos de Ingenieria de Software

2. Certificacion Profesional Avanzada
PRO- Advance:

Nucleo Disciplinar

Certificado en Desarrollo de Software e inteligencia artificial

3. PRO expertify:

Nucleo de diversificacién

Certificado en PROExpertify Manager en Ciberseguridad
para Ingenieria de Software
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PROGRAMA!

"1 la Institucion se reserva el derecho
a realizar modificaciones en el Programa
para su mejora y actualizacion.
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Certificado PRO-Essentials: Certificado en Fundamentos
de Ingenieria de Software

El ndcleo PRO-Essentials se centra en desarrollar habilidades fundamentales que son
la base de los estudios de los estudiantes. Destaca el dominio de habilidades clave que
pueden aplicarse en diferentes programas, formentando la interaccion entre estudian-
tes de diversas disciplinas y enriqueciendo sus perfiles y redes de contacto. Se estable-
cen solidos cimientos para que los estudiantes adquieran una comprension profunda
y experiencial, con énfasis en la calidad de los contenidos y la ensefanza para prepa-
rarlos para su crecimiento académico y profesional.

I.- Agile Management Para Ingenieria De Software

Objetivo general:

El objetivo general de esta asignatura es ofrecer una comyprension solida y aplicada de
la gestion agil y los enfoques lean en el contexto de la ingenieria de software, abordan-
do sus metodologias, herramientas y principios (incluido el coaching agil), para la
gestion eficaz de proyectos y equipos de desarrollo. La asignatura proporciona criterios
para mejorar el desempeno, la calidad y la toma de decisiones en entornos &agiles,
formentando la colaboracion, la mejora continua y la adaptacion a distintos contextos

organizativos y empresariales propios del desarrollo de software.
Contenidos:

1. Propuesta general y estructura de la gestion agil

2. Estructuras, metodologias y métodos agiles y lean

3. Gestion cuantitativa y cualitativa en el contexto agil

4. Coaching agil: roles, herramientas y beneficios para los equipos
5. Calidad agil: principios y estrategias de mejora continua

6. Temas selectos de gestion agil: casos de estudio y tendencias actuales

Il.- Metodologias De Desarrollo De Ingenieria De Software

Objetivo general:

La asignatura tiene como objetivo proporcionar al estudiante una vision integral y
aplicada de los principales enfoques, metodologias y modelos utilizados en la
ingenieria de software a lo largo de todo el ciclo de vida del desarrollo. A lo largo de
la materia se analizan tanto los modelos tradicionales como las metodologias agiles,
los enfoques hibridosy los marcos de escalado, atendiendo a su adecuacion a distin-
tos contextos organizativos, técnicos y de negocio. Asimismo, se abordan practicas
clave como la automatizacion del desarrollo mediante CI/CD, la cultura DevOps y los
modelos organizativos modernos, junto con la integracion de criterios éticos, de
sostenibilidad y responsabilidad profesional.
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Contenidos:

1. Introduccion a las Metodologias de Desarrollo
Metodologias clasicas: cascada, prototipado y espiral
Enfoques Agiles: SCRUM y Kanban

2.

3.

4, XP, DevOps y Entrega Continua CI/CD

5. Metodologias hibridasy Escalado Agil (SAFe, LeSS)
6.

Spotify, Etica, sostenibilidad y Responsabilidad en el Desarrollo de Software

lll.- Patrones De Desarrollo De Ingenieria De Software

Objetivo general:

El objetivo general de esta asignatura es proporcionar una comprension solida y
aplicada de los patrones de desarrollo en ingenieria de software como soluciones
reutilizables a problemas recurrentes de disefio. La asignatura aborda los funda-
mentos, la clasificacion y la aplicacion de patrones creacionales, estructurales, de
comportamiento y arquitectonicos, asi como el analisis de antipatrones, con el fin
de mejorar la calidad, mantenibilidad, escalabilidad y robustez de los sistemas de
software en distintos contextos de desarrollo.

Contenidos:

-

Definicion, introduccioén y clasificacion de patrones de disefio
Patrones creacionales
. Patrones estructurales
4, Patrones de comportamiento
. Patrones arquitecténicos y antipatrones

5
6. Aplicaciones de patrones en frameworks modernos

Certificado PROAdvance: Certificado en Desarrollo de
Software e Inteligencia Artificial

Las asignaturas PROAdvanced se centran en el desarrollo de competencias especi-
ficas en el area de especializacion, asi como en la adquisicion de habilidades instru-
mentales necesarias para el trabajo en el campo de estudio. Los estudiantes se
sumergen en los conceptos, teoriasy practicas centrales de su disciplina, y obtienen
una caja de herramientas para aplicar estos conocimientos en situaciones reales.
Ademas, se enfatiza el trabajo en equipo y el liderazgo, habilidades fundamentales

para el éxito profesional en el area.

IV.- Desarrollo Web

Objetivo general

El objetivo general de esta asignatura es ofrecer una formacion aplicada en el
disefo, desarrollo y mantenimiento de aplicaciones web modernas, seguras y
orientadas al usuario. La asignatura aborda los fundamentos del desarrollo
frontend, la arquitectura cliente-servidor y la integracion con servicios backend,
incorporando buenas practicas de rendimiento, seguridad, accesibilidad y expe-
riencia de usuario (UX/UI), con el fin de favorecer la construccion de soluciones web
escalables, eficientes y alineadas con los estédndares actuales del desarrollo de
software.
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Contenidos:

1. Arquitectura web

2. Desarrollo Frontend Moderno e Integracion con APIs
3. Arquitectura y Despliegue de Aplicaciones Web

4. Interactividad y Experiencia del Usuario en la Web

5. Colaboracion y Optimizacion en el Desarrollo Web

6. Integracion y Presentacion del Proyecto Final

V.- IA Aplicada Al Desarrollo De Software

Objetivo general

La asignatura tiene como objetivo capacitar al estudiante para disenar, integrar y
desplegar soluciones de software inteligentes basadas en datos y modelos de
inteligencia artificial. La materia adopta un enfoque practico y orientado a la
ingenieria, donde los datos y la |A se convierten en el eje central del disefio y evolu-
cion de aplicaciones modernas

Contenidos:

1. Fundamentos del desarrollo de software orientado a datos

2. Arquitecturas, patronesy calidad de la informacion

3. APlsy servicios de |A para aplicaciones web

4. Casos de usoy aplicaciones empresariales basadas en |A

5. Integracion de IA en aplicaciones moviles: frameworks y optimizacion
6. Pruebas, despliegue y consideraciones éticasy legales

VI.- Deep Learning

Objetivo general

Proporcionar una comprension sdlida y aplicada de los fundamentos tedricos y
practicos del Deep Learning, abordando el disefio, entrenamiento y uso de redes
neuronales profundas para la resolucion de problemas complejos de Inteligencia
Artificial. La asignatura analiza las principales arquitecturas, desde redes neurona-
les convolucionales y modelos generativos hasta enfoques basados en transfor-
mers y transfer learning, con el fin de capacitar para el desarrollo de soluciones
avanzadas, eficientes y escalables en distintos contextos tecnolégicos y profesiona-
les.

Contenidos:

1. Conceptos basicos de redes neuronales

2. Frameworks de Deep Learning
3. Redes Neuronales Convolucionales
4. Redes Cenerativas Adversarias

Transfer Learning

o u

Transformers
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VIl.- Administracion De Bases De Datos: Bases de Datos
para el Big Data: NoSQL y Cloud Computing

Objetivo general

El objetivo general de esta asignatura es ofrecer una comprension soélida y aplicada
de los sistemas de bases de datos orientados al Big Data, abordando los modelos
NoSQL y su integracion en entornos de computacion en la nube. La asignatura
analiza las limitaciones de las bases de datos relacionales tradicionales y el uso de
tecnologias NoSQL para gestionar grandes volumenes de datos con altos requisitos
de escalabilidad, disponibilidad y rendimiento, con el fin de capacitar para el disefio,
administracion y optimizacion de soluciones de almacenamiento de datos en arqui-

tecturas distribuidas y cloud.

Contenidos:
1. Introduccion a NoSQL y modelos de datos
2. MongoDB: conceptos y practica
3. Cassandra: modelado y gestion de datos
4. Riak: eficiencia y escalabilidad en almacenamiento clave-valor
5. Neo4j: modelado y consultas en bases de datos de grafos
6. Cloud Computing y almacenamiento en la nube

VIIl.- Optimizacion Y Desarrollo Avanzado De Aplicaciones
Multiplataforma

El objetivo general de esta asignatura es ofrecer una formacion aplicada en el
disefo, optimizacion e integracion de aplicaciones multiplataforma avanzadas,
abordando arquitecturas basadas en microservicios, patrones de disefo y buenas
practicas orientadas al rendimiento, la escalabilidad y la experiencia de usuario. La
asignatura proporciona criterios para el desarrollo de soluciones robustas, eficientes
y evolutivas, alineadas con los requerimientos técnicos y estratégicos del desarrollo

de software moderno.

Contenidos:

1. Arquitecturas multiplataforma y patrones de disefio avanzados
2. Optimizacion de rendimiento y experiencia de usuario (UX)

3. Cestion de datos y persistencia eficiente

4. Desarrollo sostenible y automatizacion de pruebas (CI/CD)

5. Seguridad, despliegue y mantenimiento de aplicaciones

6. Temas emergentesy futuro del desarrollo multiplataforma
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IX.- Ingenieria De Software Para Aplicaciones Méviles

Objetivo general

La asignatura tiene como objetivo proporcionar al estudiante los fundamentos
técnicos y metodoldgicos necesarios para disefnar, desarrollar y mantener aplicacio-
nes moviles robustas, seguras y orientadas al usuario. A lo largo de la materia se
abordan las particularidades del entorno movil, incluyendo la ingenieria de requisi-
tos especificos, el disefo UX/UI, las arquitecturas de software mas utilizadas, la
gestion vy persistencia de datos, y la comunicacion eficiente mediante APIs en
modelos cliente-servidor.

Contenidos:
1. Introduccioén al desarrollo de aplicaciones moviles
2. Ingenieria de requisitos para aplicativos moviles y disefio UX/UI
3. Arquitectura de software en aplicaciones moviles
4. Persistencia de datos para dispositivos moviles
5. Consumo de APIsy comunicacion cliente-servidor
6. Pruebas, seguridad y despliegue

X.- Seguridad Informatica

Objetivo general

El objetivo general de esta asignatura es ofrecer una comprension integral y aplica-
da de la seguridad informatica en entornos digitales y empresariales, abordando los
principios, técnicas y procesos clave de la ciberseguridad. La asignatura analiza la
proteccion de la informacion, la seguridad de aplicaciones y redes, la gestion de
vulnerabilidades y la respuesta ante incidentes, incorporando estandares interna-
cionalesy buenas practicas, con el fin de capacitar para la identificacion de riesgos,
la implementacion de medidas de proteccion y la contribucion a la resiliencia y
continuidad de los sistemas y organizaciones.

Contenidos:

1. Fundamentos de seguridad y criptografia basica
2. Autenticacion, sesionesy seguridad web

3. Seguridad en redesy defensa perimetral

4. Gestion de vulnerabilidades e incidentes

5. Monitoreo, SIEM y analisis de logs

6. Analisis forense y continuidad del negocio



MASTER ONLINE INGENIERIA DE SOFTWARE 17

Xl.- Al Platforms: Computaciéon Avanzada En La Nube

Objetivo general

La asignatura Al Platforms tiene como objetivo proporcionar al estudiante una
comprension solida y aplicada de la infraestructura tecnoldgica necesaria para
desplegar, escalar y operar soluciones de Inteligencia Artificial en entornos reales. La
materia se centra en la computacion en la nube como pilar fundamental para el
desarrollo de sistemas de IA, abordando los principios de diseno de arquitecturas
escalables, segurasy eficientes. A lo largo de la asignatura se analizan las arquitectu-
ras de referencia para soluciones basadas en |A y los principales servicios ofrecidos
por las plataformas lideres del mercado, con especial atencién a Amazon Web Servi-
ces, Microsoft Azure y Google Cloud.

Contenidos:
1. Computacion en la nube
2. Arquitectura de referencia para plataformas de IA
3. Principales servicios para soluciones de |A
4. Amazon Web Services (AWS)
5. Microsoft Azure
6. Google Cloud Platform

CERTIFICADO PRO EXPERTIFY: CERTIFICACION PROFESIONAL
AVANZADA

En la que los estudiantes cursan asignaturas orientadas a profundizar su formacion
técnica y a afrontar retos reales vinculados a la seguridad de los sistemas de softwa-
re, las infraestructuras cloud y las redes de comunicacion. Este mdodulo aporta una
vision estratégica y tecnologica de la ciberseguridad, dotando a los participantes de
herramientas avanzadas para analizar riesgos, disefar arquitecturas seguras y

liderar procesos de proteccion y resiliencia en entornos digitales complejos.

El Certificado PROExpertify acredita la adquisicion de estas competencias especiali-
zadas y refuerza la proyeccion profesional del estudiante.

I. PRO Expertify en: Manager en Ciberseguridad para
Ingenieria de Software

Acredita la adquisicion de competencias profesionales avanzadas en ciberseguri-
dad, proteccion de aplicaciones, redes y entornos cloud, reforzando la proyeccion
profesional del estudiante para asumir roles estratégicos y de alta responsabilidad
técnica en organizaciones digitales y entornos tecnoldgicos en constante evolu-
cion.
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Xll. Seguridad en Cloud Computing

Objetivo general:

La asignatura tiene como objetivo proporcionar al estudiante una comprension
profunda de los principales riesgos, amenazas y desafios asociados a la seguridad de
los sistemas y datos en entornos de computacion en la nube. La materia aborda la
proteccion de la informacion desde una perspectiva técnica y organizativa, garanti-
zando la confidencialidad, integridad y disponibilidad de los datos en infraestructu-
ras cloud. A lo largo de la asignatura se analizan los modelos de computacion en la
nube y sus implicaciones en materia de seguridad, comparando los enfoques tradi-
cionales on-premise con los entornos cloud.

Contenidos:
1. Fundamentos de Cloud Computing
2. Modelos de computaciéon en la nube: laaS, PaaSy SaaS
3. Seguridad on-premise y seguridad en la nube
4. Ataques y vulnerabilidades en entornos cloud
5. Migracion segura a entornos cloud

6. Gestion, gobernanza y mejora de la seguridad en la nube

XIlll. Seguridad en Red

Objetivo general:

La asignatura tiene como objetivo proporcionar al estudiante los conocimientos
teodricos y practicos necesarios para disefiar, implementar y gestionar mecanismos
de proteccion en infraestructuras de red. A lo largo de la materia se analizan los
principios fundamentales de la seguridad en redes y las principales amenazas que
afectan a la comunicacion y a los sistemas conectados. El estudiante aprendera a
aplicar técnicas avanzadas de defensa para mitigar riesgos de seguridad, incluyendo
el uso de cortafuegos, sistemas de deteccion y prevencion de intrusos, redes priva-
das virtuales (VPN) y protocolos de seguridad.

Contenidos:
1. Introduccion a la seguridad en redes
2. Seguridad perimetral y control de accesos
3. Arquitecturas de seguridad en redes
4. Herramientas y sistemas de seguridad en red
5. Seguridad en redes inalambricas y protocolos de seguridad

6. Redes VPN, comunicaciones seguras y seguridad en servidores de datos

XIV. Trabajo Fin de Master

El Trabajo Fin de Master es el Ultimo paso para poder obtener el titulo del programa
formativo. Consiste en la realizacion de un trabajo académico en el que se apliquen
o desarrollen conocimientos adquiridos a lo largo del programa formativo. Este
trabajo debera contemplar la aplicacion de competencias generales asociadas al
programa.
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En el Instituto Europeo de Posgrado,
nuestro compromiso es tu éxito edu-
cativo y profesional.

Por ello, brindamos a nuestros estudiantes un acceso exclusivo a Harvard ManageMen-
tor, la plataforma lider a nivel mundial que ofrece una amplia gama de recursos de apren-
dizaje y desarrollo profesional.

Harvard ManageMentor representa la conjuncion perfecta entre la renombrada ex-
celencia académica de la Universidad de Harvard y la comodidad de la formacion en
linea, brindando a empresas y profesionales las herramientas necesarias para perfec-
cionar sus habilidades y alcanzar un nivel de desempefo excepcional.

A través de Harvard ManageMentor, tendréas accesos a cursos interactivos y recursos
de alta calidad que abarcan temas esenciales en el mundo empresarial, como lideraz-
go, gestion, comunicacion y toma de decisiones estratégicas. Esta plataforma en linea
es desarrollada por Harvard Business Publishing.

¢QUE BENEFICIOS OBTENDRAS?

Flexibilidad: podras acceder al contenido online desde cualquier lugary en
cualquier momento, adaptando tu aprendizaje a tu horario y ritmo personal.

Contenido actualizado: donde veras reflejadas las tendencias y mejores
practicas actuales en el mundo empresarial.

Evaluacién y Seguimiento: Te ayudara a medir tu progresoy comprender tus
fortalezas y areas de mejora.

Certificacion de Harvard Business Publishing: Obtendrés tu certificado al
completar con éxito los cursos.

Aplicacién practica: Los recursos y casos de estudio te ayudaran a aplicar lo
gue aprendes en situaciones reales en tu entorno laboral

(QUE RECURSOS TENDRAS A TU DISPOSICION?

® Modulos de aprendizaje sobre liderazgo, gestion de proyectos, toma de

decisiones estratégicas y mas.
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e Videos, casos de estudio de la facultad de Harvard Business School y simulacio-
nes interactivas

e Evaluacionesy seguimiento de tu progreso.

e Recursos descargables para reforzar el aprendizaje.

CURSOS DISPONIBLES

* Liderando Personas (Leading People)

® Gestion de Proyectos (Project Management)

* Innovacién y Creatividad (Innovation and Creativity)

* Habilidades de Presentacion (Presentation Skills)

® Gestion de Equipos (Team Management)

* Diversidad, Inclusiéon y Pertenencia (Diversity, Inclusion, and Belonging)
* Persuadiendo a Otros (Persuading Others)

* Interacciones Dificiles (Difficult Interactions)

® Conceptos Basicos de Finanzas (Finance Essentials)

* Negociacion (Negotiating)

ﬁrT Elige uno de ellos y
adquiere habilidades

esenciales para triunfar
en el mundo empresarial.

é¢ La metodologia de estudio me parece la ideal para personas como yo, que estamos
trabajando y no disponemos del tiempo suficiente para tener clases presenciales o lle-
var un ritmo de trabajo y estudio constante. Por otra parte, la involucracion del personal
de la Escuela y del profesorado ha sido y esta siendo muy cercana al alumno, mostran-
do en todo momento un verdadero interés en la imparticion de las clasesy en el intento
de mejorar y facilitar la comprension de todos los conceptos por nuestra parte. ¢¢

Lucia Vaquero Otero
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POR QUE ELEGIR

ESTE MASTER El Master en Ingenieria de Software destaca por su enfoque integral, actualizado
y alineado con las necesidades reales del sector tecnoldgico, formando profesiona-
les capaces de afrontar con solvencia los retos del desarrollo de software moderno.
Entre sus principales valores diferenciales se encuentran:

Enfoque practico y aplicado, basado en el desarrollo de proyectos reales,
analisis de casos y toma de decisiones técnicas fundamentadas.

Visién completa de la ingenieria de software, que abarca metodologias,
arquitectura, desarrollo web y movil, bases de datos, cloud, seguridad e inteli-
e gencia artificial.

Integracion real de inteligencia artificial y Deep Learning, aplicada al desa-

rrollo de software, mas alla del enfoque tedrico.

e Fuerte orientaciéon a la computacién en la nube, incluyendo plataformas
lideres como AWS, Azure y Google Cloud.

e Especializacion en seguridad, abordando la proteccién de aplicaciones,

redes y entornos cloud desde una perspectiva técnica y estratégica.

e Equilibrio entre fundamentos de ingenieria y tecnologias emergentes,
garantizando una formacion sdlida y sostenible en el tiempo.

* Preparacion para perfiles profesionales altamente demandados, como
ingeniero de software, arquitecto de software, desarrollador cloud, especialis-

ta en IA o ciberseguridad.

* Compromiso con el desarrollo ético y responsable del software, integrando
criterios de calidad, sostenibilidad y gobernanza tecnoldgica.

Este master no solo amplia conocimientos técnicos, sino que fortalece la capaci-
dad profesional para disefar, liderar y evolucionar soluciones de software en entor-
nos complejos, preparando a los estudiantes para aportar valor real y estratégico
en el presente y futuro de la industria.
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Nuestra metodologia online incorpora
las Gltimas novedades tecnoldégicas
que permiten hacer del e-learning un
aprendizaje sencillo, comodo y eficaz.

Con una innovadora plataforma online que permite la realizacion
de ejercicios interactivos y la discusion de casos practicos para

desarrollar las habilidades de gestion y de analisis.

Con recursos de aprendizaje basados en avanzados simuladores
empresariales que permiten movilizar el conocimiento y
apoyar el emprendimiento entre nuestros estudiantes.

Con videos explicativos de los profesores en cada mdodulo que
te facilitaran el aprendizaje y te permitiran afianzar mejor los

conceptos.

Con Sesiones Virtuales de Repaso, Casos Practicos Integra les
y Masterclass Nuevas Tendencias, que permiten ampliar cono-

® 0 ® @

cimientos y aportar una vision practica y aplicada a situaciones

reales de las empresas.

El método de trabajo consiste en una planificacion semanal de las materias, con un
profesor que se encarga de acompafar a los estudiantes durante todo el modulo,
resolviendo sus dudas y fomentando su participacion en los foros. Todo ello apoyado
con la utilizacion del “método del caso” para afianzar los conocimientos adquiridos
y aplicarlos a la realidad empresarial.

Ademas, para garantizar el ritmo de aprendizaje de los estudiantes un equipo de tuto
res realiza un seguimiento personalizado de los mismos, apoyandoles y motivando
les en todo momento. De esta manera obtenemos un alto nivel de satisfaccion y de
finalizacion de los participantes.

VIDEO

Conoce mejor nuestra metodologia en
el siguiente video. También puedes

escanear este codigo con tu movil.




MASTER ONLINE

PROCESO
DE ADMISION

INFORMACION
GENERAL

AYUDAS AL
ESTUDIO / BECAS

FINANCIACION

INGENIERIA DE SOFTWARE 23

Para cada convocatoria se realiza el
siguiente proceso de admision, en base
a una seleccion de estudiantes para las
plazas limitadas ofertadas:

1. Los asesores de admisiones de |EP informaran al candidato sobre todas
las cuestiones relativas al programa asi como del proceso y condiciones
de admision.

enviarlo a IEP junto con su Curriculum Vitae.

’ 2 . El candidato deberd cumplimentar el “formulario de admision y

°r°\° 3 - El Comité de Admisiones estudiara el expediente y comunicara al
G@a estudiante, si es apto, que le concede la plaza para estudiar el programa.

4 - Una vez recibido el certificado de admision, el estudiante debera
@ formalizar su matriculacion.

Modalidad: Virtual.

No. Créditos: 86

Duraciéon Programa: 14 meses (lectivos)

Titulo propio: Master en Ingenieria de Software por el Instituto Europeo de
Posgrados en Espana

Titulo Oficial: Maestria en Maestria en Ingenieria de Software por el Instituto
Europeo de posgrados en México

Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios por la secretaria de
Educacién acuerdo numero: RVOE - 20252614

El Instituto cuenta con un programa de becas disefiado para ayudar a los
estudiantes durante su proceso de matriculacion. En cada convocatoria se
ofertan un numero limitado de becas en base a la situacion personal,
profesional o econdmica de los candidatos. Para su adjudicacion, se sigue
un riguroso orden de solicitud.

Existen también condiciones especiales de financiacion, con el fin de
ayudar a los estudiantes a asumir el coste del curso a través de un sistema
de pagos aplazados mediante cuotas mensuales comodas y adaptadas a
las necesidades de los estudiantes.
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En el Instituto Europeo de Postgrado, nos enorgullece nuestra posicion entre la élite
en el ambito educativo virtual en habla hispana. Nuestro compromiso con la exce-
lencia es reconocido consistentemente a través de prestigiosos rankings y distinciones
de instituciones de renombre internacional, destacando la calidad superior de nuestra
educacion y nuestra dedicacion al éxito de nuestros estudiantes.

N°1 TOP 6

\ A nivel mundial en \
FS[])“'“G empleabilidad y calidad @A"K'"G

Forbes

del profesorado. J

Ranking FSO - 2022

TOP S5

Mejor MBA con
énfasis en Direccion

ALR

Mejor institucion en
formacion superior
online en el mundo.

Ranking FSO - 2022

TOP 3

Mejor MBA Online
de Espafia 2023.

General. Mundo Posgrado - 2023

Ranking Forbes - 2022

TOP 6
E EEMUNDO Mejores centros para

cursar un MBA Online.

Ranking El Mundo - 2022

IEP colabora con una red de destacados partners académicos a nivel mundial, ase-
gurando que nuestros programas se enriquezcan con diversas perspectivasy conoci-
mientos de vanguardia. Estas alianzas nos permiten ofrecer programas co-certifica-
dos que aumentan el valor de nuestros titulos, brindando a nuestros estudiantes una
educacion globalmente reconocida y completa.

o

P,

\“EEJ ISCEA Gsas

Google
Partner

Educator

Nuestros programas son rigurosamente evaluados y acreditados por los principales
organismos acreditadores internacionales, lo que confirma los altos estandares de
nuestro curriculo y la excepcional calidad de nuestra oferta educativa. Estas acreditacio-
nes son un testimonio de la calidad, credibilidad y aceptacion global de los programas
del IEP, asegurando a nuestros estudiantes una experiencia educativa de clase mundial.
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